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Einfuhrung

Didaktische und methodische Erlduterungen und Hinweise

Das Rechnen mit Zahlen, wie wir es heute prak-
tizieren, ist der Endpunkt einer Jahrtausende
langen Entwicklung. Unsere Vorfahren losten
mathematische Probleme indem sie konkrete
Mengen legten, zusammenfassten, aufteilten, er-
gidnzten oder was immer die Fragstellung erfor-
derlich machte.

Ganz allméhlich entwickelte sich aus diesem
konkreten Tun die Vorstellung von der Zahl. Sie
ermoglichte ein weniger aufwendiges, rascheres
und letztendlich einfacheres, weil im Kopf ab-
laufendes Rechnen. Mit ,Ich hab’s“ kann das
Kind diesen kulturgeschichtlich bedeutsamen
Prozess in seinen Grundziigen zeitlich gerafft
durchlaufen.

Die Wiirfel in der Hunderterschachtel sind das
konkrete Material, mit dessen Hilfe sich die neu-
en Zahlenrdume und Rechenoperationen aktiv
handelnd erschliel{en lassen.

Die Hundertertafel und das Einmaleins-Feld
bieten fiir das einsichtige Tun den hilfreichen
Untergrund. Dieser bleibt durch das ganze Buch
hindurch gleich. Allmé&hlich abstrahiert das Kind
davon innere stabile Bilder. Die Vorstellungen von
den Zahlenrdumen und den darin méglichen Re-
chenoperationen werden klar und griffig.

Wie ,Ich hab’s 1“ ist auch das Buch fiir die zwei-
te Klasse so gestaltet, dass es sich mdglichst von
selbst erkldrt. Das Kind kann damit selbsttédtig
und auch im individuellen Tempo arbeiten. Die
Lehrperson kann sich, mehr als sonst, auf die Be-
gleitung des Lernprozesses des einzelnen Kindes
konzentrieren, da das Buch sie vom methodisch
didaktischen Aufbau einzelner Unterrichtsein-
heiten entlastet.

Reichliche und zwischen Arbeitsbuch und
Ubungsheft abgestimmte Ubungsangebote eroff-
nen einen zusétzlichen Handlungsspielraum und
helfen die Lernfortschritte abzusichern.

In diesem Begleitheft werden die Schwerpunkte
fiir die 2. Schulstufe vorgestellt und an ausge-
wdhlten Beispielen erldutert.



Mit ,lch hab‘s* zum mathematisch kompetenten Kind

Lickenloser und kontinuierlicher Aufbbau der inhaltlichen
und allgemeinen mathematischen Kompetenzen

Mathematik Einfache Selbsttatigkeit »lch hab's*-
betreiben heilBt Strukturen und festigt die Erlebnisse

ordnend und einprdgsame wesentlichen fordern das
klérend Bilder Begriffe und Selbstver-
tatig sein. ermoglichen Zusammen- frauen und die
grundliches hdnge. Lernfreude.
Verstehen.

Erzdhle zu diesem Bild Sachaufgaben. o
Schreibe die Rechnungen und die & Zeige mit dem Malwinkel 2-8. 3

) Antworten auf. Verdopple nun auf 4-8.

Rechnung:
Antwort:
. A
Von der Tire weg: zuerst links, | Bleibt die Ergebniszahl gleich,
2 8 Schritte geradeaus, 4 Stufen hinauf... 0 Beschreibe den wenn die Zc%len in den gSTOrifeldern Ergebniszahl —
! Hfg von deiner Klass verfauscht werden?
f | Schuleingang!
ﬁ; A - Versuche es mit den Zahlen 1, 2 und 3 A [ I
W i ¢ il . |
gerageaus, herauszufinden!
links, rechts, Kommt man immer auf die gleiche
B Ergebniszahl? Du kannst verschiedene Moglich-
Zdhle die Schritti ja nein il \ keiten mit den Wrfeln durchprobieren.
7. . hd
. A
Mein Weg: zuerst... / a1l
yd l’/=’T= : (3] | |
1723
3 Verstecke im Schulhaus eine geheime B
Schreibe auf einen Zettel, wie man sie fi
Umschlag: Beibl
- J A J




Basis

Kernpunkte der 2. Schulstufe: Die Basis aus der 1. Schulstufe

Was die SchiilerInnen : : I

. Um einen sicheren Anschluss zu gewidhrleisten,
verstehen, wissen ynd am werden anfangs die Basiskompetenzen aus der
SChul]ahr esende sicher 1. Schulstufe wiederholt und aufgefrischt. Das
beherrschen sollen: Kind soll sich im Zahlenraum 30 sicher fiihlen!

T W ) 1. Es kann Mengen erfassen und darstellen

(simultan, abzdhlen, zerlegen und

Auf einen Blick. Z3hle dann.
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2 2. Es kennt die Zahlennachbarn.
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S W ) 3. Es kann im ZR 10 addieren, subtrahieren und
4

== erginzen — auch in Sachzusammenhdingen.
25— 3+1= +h= -1=( | 6-3=
5+2= +3= 3-2=(] 2-3=(____
= 5o =
Sachaufgaben
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15 1 3 Hefte sind in Michis Schultasche, Er gibt noch dozu. @@
Wie viels Hefte nun in sener Si he?
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4. Es kann Zahlzerlegungen im ZR 10

Ubungen im 1. Zeh -
L] automatisiert abrufen.

Finde alle Zarlagungen, a




Basis

Uber den Zehner mit der Kraft der Finf

[ Seife 43

Die Aufgabn im linkan und im rechten Uber und unter die Zehner

Haus gehdren jewsils zusammen.
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5. Es kann den Zehner iiberschreiten
-« durch Auffiillen,
- durch Nutzen der Kraft der Fiinf,
- oder mit Hilfe der Verdopplung
- und spdéiter durch Abrufen der Losung
aus dem Geddichtnis.

6. Es kann Zahlzerlegungen im ZR 18 autmatisiert
abrufen.

7. Es kann den Zehner unterschreiten.

8. Es kann Analogieaufgaben im zweiten und drit-
ten Zehner losen.

Die Konzentration auf das Wesentliche féllt leicht,
wenn man sich vor Augen fiihrt, dass im ,Kleinen
1+ 1“ (umfasst alle additiven Operationen, die
mit Einern moglich sind) nur eine beschrdankte
Zahl von Aufgaben automatisiert werden muss,
um dann fiir das Rechnen in den folgenden Zah-
lenrdumen bestens geriistet zu sein.

In den Merkhduschen sind alle Rechnungen des
»Kleinen 1 + 1“ als Zerlegungen dargestellt. Ist das
Kind in der Lage, diese Kombinationen leicht aus
dem Gedichtnis abzurufen, kann es sie fiir Addi-
tionen, Subtraktionen und Ergédnzungen nutzen.
Es braucht nicht mehr auf zihlende oder struktu-
relle Losungsstrategien zuriickgreifen.



Ziel: Das Kind hat ein einfaches,
gut strukturiertes inneres Bild
vom Zahlenraum 100.

112|3|4|5)68|7[8]|9 |10
MN|12(13|14 15|16 |17 |18 (19|20
2122|123 | 2425|2627 |28 |29 |30
31(82|33|34|35|36|37 |38 39|40
4 |42 |43 | 44 |45 | 46 | 47 | 48 |49 | 50
51 |52 | 53|54 |55|56|57 |58 |58 |60
61|62 |63 |64 |65|66|67 |68 69|70
|72 |73 |74 |75]|76 |77 |78 |79 |80
81|8B2|B3|84|8B5|86 |87 |88 |89)|90
9192|983 |94 | 95|96 |97 |98 |99 100
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20+20= 10+40=
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0+60= - =
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32-(30+[2 =[]«
2= ]+ 9= ]+
92= J+[ =+
0+6=( 30+0=( |
B0+ 4=| S0+4=( |

Zahlenraum 100

Zahlenraum 100 — Aufbau

Am Ende der 2. Schulstufe soll das Kind im Kopf
im ZR 100 mit gemischten Zehnern addieren und
subtrahieren kénnen. Damit das gut gelingen
kann, braucht es ein Modell des Zahlenraumes,
in dem sich die bekannten Strukturen des ersten
und zweiten Zehners einfach fortsetzen, und in
dem wenige Einsichten geniigen, um sich darin
rechnend bewegen zu konnen.

Diese Anforderungen erfiillt die Hundertertafel.

Beim Aufbau des ZR 100 erwirbt das Kind fol-
gende Teilkompetenzen:

1. Es kann reine Zehner in der Hundertertafel
darstellen, ablesen und damit rechnen.

2. Es kann gemischte Zehner in der Hundertertafel
darstellen, ablesen und aufschreiben.

3. Es erkennt in der Stellenwertschreibweise die Ad-
dition von Zehnern und Einern.



Zahlenraum 100

zmlundvlerzlg i

W' ' 4. Es beachtet beim Schreiben von gemischten

Zehnerzahlen die umgekehrte Reihenfolge von
Sprech- und Schreibfolge.

‘ Achte ouf die Reihenfolgs.

5. Es weifs, in welcher Zeile der Hundertertafel ein
Ubungen an der Hunderterfofel oEEOOC) a bestimmter Zehner zu finden ist, und welche
1 Wy T ;— " Einerzahlen er umfasst.
%@%, 3. Zeile !21!' ! ' [ ! ! ! ! ! 3. Zehnar
I Il 1 [ b } I | | |
B. Zaile L! ! | ! ! ! ! ! |_l 8. Zehner
T -+ i| 1

Menne, Gberprife und

Machbarn ouf der Hund:uﬂerhtaL
in :Ila Hundeﬂarklfel a?:

Zahlennachborn | Gl

S

Es kennt die Zahlennachbarn
im Hunderterfeld.

Hundartertafel 1|
lel[s|e|7]e]|a|mn
13 20
27 30

Wa ungsfiahr

lisgen diese

Viers
Vi

40
g . e
@ ' 7. Es kann Zahlen in die leere Hundertertafel

ungeféhr einordnen.

8. Es kann mit Hilfe des Fiinferkreuzes Zahlen in
der leeren Hundertertafel rasch und auch blind
finden.

Pl iz Das Fiinferkreuz bringt in den Zehnerzeilen und
”f'i{'{{g =7 in den Einerspalten die Kraft der Fiinf zur Wir-
' kung und erleichtert so die Orientierung ganz
wesentlich.



Schraibe dia richt - verti {
Scproibe dieictitigen | Hunderterfeld - vertiefende Ubungen
Kastchan.
— " " = R
Schau dir dia Zahlen in d
O s = [ I

() Schau dir dia Zahlen in "~ 1
Treppe an. W~

Vorschlag fir mindliche Ubungsmuster:

,Schau auf die leere Hundertertafel (an der
Wand), oder noch besser schlieBe die Augen
und stell sie dir vor.*

,Wo ist die Zahl: 30, 50, 80, ...5, 15, 25,
...6, 16, 26, ...3, 13, 23, ...7, 17, 27, .."

,ouche 40. Wo steht der Einernachfolger?
Wie heiBt er?”

L,Suche 31. Wo steht der Einervorgénger?
Wie heiBt er ?“

,Suche 55. Wie heien die Zahlen daruber/da-
runter? Wie heiBen die Zahlen links/rechts?*

»ouche 72. Wie hei3en alle angrenzenden
Zahlen?*

,ouche 83. Gehe einen Schrift nach unfen
und dann zwei nach rechts.
Auf welcher Zahl bist du gelandet?*

»,Suche 83. Gehe nun zwei Schritte nach oben
und dann zwei nach links. Wo bist du gelandet?*

»Suche 24. Welche Schritte musst du machen,
um nach 47 zu kommen?*

Seite 82

2 Minus

Plus und minus innerhalb von Zehnem

["Tz]a]«[a]e[7]a]o|n]
~=|y7|tm| 1|20 H+h-

1

Zahlenraum 100

Uber das ganze Jahr verteilt konnen folgende
Ubungen helfen, das innere Bild vom Hunderter
zu festigen und zu vertiefen:

Die Zahlennachbarn finden
Zdhle in 5er-, 2-er-, ... Schritten bis 100

Diese Ubungen kénnen in Schwierigkeit und Lan-
ge mannigfach variiert werden. Besonders zu be-
achten sind die Zehneriiber/ -unterschreitungen,
da dabei die Zeilen und die Seiten gewechselt
werden.

Um manche Kinder nicht zu tiberfordern, kann
man sie wihlen lassen, ob sie die Ubungen blind
auf der leeren oder doch lieber auf der vollen
Hundertertafel mitmachen wollen. Auch ein
Wechseln je nach Schwierigkeit der Aufgabe soll
moglich sein.

Rechnen im ersten Hunderter

Der Aufbau der Additionen und Subtraktionen
erfolgt gestuft in Schritten vom Einfachen zum
Schwierigen.

Zuerst werden die Rechnungen mit Wiirfeln auf
der Hundertertafel dargestellt, und das Kind
eingeladen, die Rechnung selbst auch zu legen.
Darauf folgend wird die Rechung mit Zehnerstri-
chen und Einerpunkten in die Tafel gezeichnet.
Die nichste methodische Stufe bildet die Arbeit
mit der Abdeckschablone.



Zahlenraum 100

Rechenwege ouf dem Hunderterfeld

1 T === Fahre disse
o | i Rechenwege mit sinem

2) | pests- B

[2+ | Sehreibe dia
[ szendan
Eine Rechnung I | T X J al
@/‘ Twai Wege. 1 JI. Tl
s R HH g

Seife 82

2 Minus

|

Plus und minus innerhalb von Zehnern

1 b} + 4 =

LR I 1
EEEEHUEEEE

Eohioit £

. Plug: Zeige mit dem Abdeckblatt: +1 +1+1+1

Zuletzt werden die Rechnungen mit Spielkegeln
gefahren und als Wegdiagramme dargestellt.
Diese ,aufsteigende Leiter” fiihrt behutsam hin
zur Abstraktion, ihr Bezugsrahmen bleibt iiber
alle Schritte hinweg die Hundertertafel.

Es kann vorkommen, dass es fiir Kinder mit aus-
gepréagter Vorstellungskraft auch geniigt, nur zu
sehen, wie der Elefant mit den Wiirfeln in der
Hunderterschachtel arbeitet. Es wiare daher nicht
sinnvoll, sie trotzdem zum Legen der Wiirfel zu
drdngen. Fiir sie ist es wahrscheinlich motivie-
render, sich auf der ndchsten, abstrakteren Form
der Darstellung zu bew#hren.

Die Steigerung der Rechenschwierigkeit erfolgt in
folgenden Stufen:

1. Plus zum ndchsten Zehner

2. Minus vom und zum Zehner

3. Plus/minus innerhalb von Zehnern

4. Mit Einern tiber und unter die Zehner
Bei diesen Aufgaben muss mit der Schablone die
Zeile gewechselt werden. Um Fehler zu vermei-
den, muss diese Fertigkeit besprochen und geiibt
werden.



Zahlenraum 100

Seite 103
) 5. Gemischte Zehner plus/minus reine Zehner

v ! i
- 6. Reine Zehner plus/minus gemischte Zehner
2
o e —
jaben mit--
—-—.ﬂ.._ zwedaan"'
Seite 120
IR 7. Plus/minus mit gemischten Zehnern —
Plus mit gemischfen Zehnern ohne Uberschreitung
Zeiga mit dem Ab-
latt und mc.hna
~_ 42+ 10+3 B e
_ 8. Plus/minus mit gemischten Zehnern —
mit Uberschreitung
Fahre deine Rechen- 2
wege mit elnem
Splelkegsl.
Zum Belsplel:
[=]
Cope : E' B
Seite 145
9. Der Umuweg iiber den reinen Zehner
mdrimitey | Der Umwe tber den reinon Zehner ist oft leichter.
'N:rum
Fahra d‘ila RS:"h:amga 1
o ) el s
%e10-1- Fe0-12-
119 = BB -
46+20- 1= 35+20-2-
g ) mE
| e

Seife 149

Sachaufgaben

10. Sachaufgaben

dreas lnh:lm Montog 12 Seiten 1

-] o,
I}ncheﬂaehnur 2 gala m Dienstog vor dem
mit 25m. schh fen waren e
Halsnes Schnur doppelt 5o viels. Wis viele
ist doppelt so long. Sam;n hut And'aua am
Wie long ist ie?
R

R:
A A
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Einmaleins

Schon ist es, wenn es gelingt,

dass alle Kinder am Ende der

2. Schulstufe die Mal- und
Insditzchen ,wie im Schlaf* kénnen.
Ein hoher Grad an Automatisierung
ist aber nicht das alleinige Ziel.

Seite 92

1 Baue bis 30.
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Pfeile in den
Hunderterkreis kleben...

Das Kleine 1x1

Die Malsidtze sollten ja nicht nur isoliert vonei-
nander, wie die Strophen eines unverstandenen
Gedichtes im Gedichtnis haften. Vielmehr geht
es auch um ein Verstehen, was Multiplizieren,
Teilen und Messen bedeutet, was da eigentlich
geschieht bei diesen Rechenoperationen. Unter
anderem geht es auch darum, zu erkennen, dass
die Malreihen eng miteinander verbunden sind,
dass die Ergebniszahlen sich unregelmiRig iiber
den Zahlenraum 100 verteilen und viele davon zu
zwei oder mehr Malreihen gehéren.

Dreierreihe

An der Dreierreihe soll hier gezeigt werden, auf
welchem Weg zweierlei Kompetenzen, also auto-
matisiertes Wissen und griindliches Verstehen,
entwickelt werden konnen.

1. Das Kind kann die Malreihe als fortgesetzte Ad-
dition von Wiirfeln in einer Reihe auslegen und
die Ergebnispfeile richtig zuordnen.

Nach dem Auslegen der Malreihe werden die
Pfeile auf den letzten beiden Buchseiten mit der
Malrechnung nach oben dem Hunderterkreis
richtig zugeordnet und festgeklebt. Bei dieser
Aufgabe entwickelt das Kind allmdihlich die Ein-
sicht, dass nicht alle Zahlen im ZR 100 auch
Ergebniszahlen des 1x1 sind. Das Kind entdeckt
auch weiters, dass manche Ergebniszahlen zu
mehreren Malreihen gehéren, und dass sie sich
nicht regelmdifsig tiber den ZR 100 verteilen.

Es ist nicht notwendig, vom Kind zu verlangen,
dass es diese Ordnungen bewusst wahrnimmt
bzw. schon verbalisiert. Vielleicht erlebt es diesen
Auftrag vorerst noch als eine besondere Art der
Aufbewahrung der Pfeile. Spricht aber ein Kind
von sich aus ,Entdeckungen” an, so kann man es
motivieren zu beschreiben, was es herausgefun-
den und ob es eine Erklidrung dafiir hat.



Einmaleins

Seite 92 . . . L
" 3 2. Die Dreierreihe als Folge von Punkten in ei-
: — ner Schlange malen und die Ergebniszahlen
-2 2l ;i selbst errechnen und dazuschreiben. Notieren
|o|s|e’e|e 7| m— ca = . . . .. .
[o[e]efe]o] el | | 3.3- der Dreierreihe in der geldufigen Schreib- und
[T T ITTIT] 4:35 Sprechweise.
L . 77 =
LITT T TT] 6:3-
_— L o e
“!Lgmwa_gl_.l_w R g s '

=

3. Die Dreierreihe in Wiirfelbildern erkennen und
als Malaufgabe aufschreiben.

= = _5__...3 =
T Hunderfertafel 4. Das Einmaleinsfeld
1|23 |4 |66 7. |6 |0 |0 _ Die Wiirfelschachtel eignet sich fiir zwei Sicht-
weisen: Zeigt die Hundertertafel nach oben,
sieht das Kind den Zahlraum 100. Wird das Ein-
maleinsfeld nach oben eingelegt, kann das Kind
- Multiplikationen legen und sehen.
Im Einmaleinfeld | In der Hundertertafel
sieht das Kind sieht das Kind
die Wiirfel als zehn Zehnerstangen
Multiplikation liegen. untereinander

angeordnet.

Seife 93
m__ _ i Auf dem Einmaleinsfeld werden die Multiplika-

tionen anfangs mit Wiirfeln gelegt und spdter
dann mit dem Malwinkel gezeigt.

Im Buch werden anschliefSend die Wiirfelkdist-
chen im Einmaleinsfeld angemalt und die Ergeb-
niszahlen eingetragen.
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Einmaleins

Seite 93
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5. Das Einmaleins soll auch ,umgekehrt” be-

herrscht werden, d. h. das Kind soll die Ergeb-
niszahlen den Malaufgaben zuordnen kénnen.
Die dargestellte ,Malkette hilft, die Aufgabe zu
losen.

. Hat das Kind verstanden, dass sich Malergeb-

nisse durch Addieren bzw. Subtrahieren errech-
nen lassen, ist es hilfreich, zuerst die Kernauf-
gaben (sie sind mit einer Krone abgebildet) 1x,
2x, 5x und 10x zu memorieren, weil daraus alle
anderen Aufgaben leicht kombiniert werden
konnen.

. Ergebniszahlen untersuchen

Das Kind untersucht hier systematisch, wel-
che Vierecke aus einer vorgegebenen Ergebnis-
zahl gebaut werden konnen. Es erféhrt, was sich
schon beim Festkleben der Pfeile im Hunderter-
kreis angebahnt hat: bestimmte Zahlen konnen
das Ergebnis von verschiedenen Malaufgaben
sein.

. Messen und Teilen

Auch hier soll das Verstdndnis aus dem Tun
heraus entwickelt werden. Das Kind braucht
nicht den Unterschied zwischen Messen und
Teilen erkldiren kénnen, soll jedoch verstanden
haben, dass beim Messen auf die Frage ,wie oft?“
ein ,mal“ das Ergebnis ist. Beim Teilen wird ein
Menge gleichmdifsig aufgeteilt und es interessiert,
wie viel (z. B. Wiirfel) ,,Eine/r* bekommt.

9. Anwendung in Sachaufgaben
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Einmaleins - Bundeln

10. Festigung - Der 1x1 Fiihrerschein

Das Kind hat sich die Malreihen Schritt fiir
Schritt erarbeitet, es hat verstanden, sich Ergeb-
nisse mit Hilfe der Kernaufgaben auszurechnen,
hat Beziehungen entdeckt und kann schlussend-
lich, um eine Eintragung im 1x1 Fiihrerschein zu
erwerben, die Mal- und Inreihen vorwdirts und
riickwdrts aufsagen und gemischte Aufgaben
losen.

11. Festigung - Der Hunderterstreifen
Die Malzahlen im Hunderterstreifen , kdmmen”
gegen Schuljahresschluss die Malaufgaben noch
einmal gegen den Strich und fiihren das Kind zu
einer Zusammenschau.

Aufgerollt oder gefaltet ist der Hunderterstreifen
recht handlich, so kann er an regnerischen Feri-
entagen fiir gelegentliches Wiederholen genutzt
werden.

Bundeln

Der Mensch will mit Mengen, egal ob grol§ oder
klein rechnerisch hantieren konnen. Damit das
leicht gelingt, und die unterschiedlichen Mengen
auch genau beschrieben werden kénnen, ist es
notwendig, sie tibersichtlich und nachvollziehbar
zu ordnen.

Es wire nicht hilfreich, fiir jede Zahl einen ei-
genen Namen oder ein eigenes Zeichen (wie
Schriftzeichen im Chinesischen) zu erfinden.
Ideal wiren nur wenige Zeichen (= Ziffern) und
ein einfaches Ordnungssystem.

Der Vorgang des Biindelns bietet diese Vorteile.

Egal ob im Zweier- , Fiinfer — oder im Zehner-
system, immer ist es die gleiche Art, wie Ordnung
in die Menge gebracht wird. Mit Wiirfeln ldsst sich
dieses Ordnungssystem gut sichtbar und nach-
vollziehbar machen.

Es ist die Abfolge (von rechts nach links gelegt)
Wiirfel, Stange, Platte, groler Wiirfel, ... und sie
bleibt immer gleich. Der Unterschied der Systeme
liegt nur darin, bis zu welcher Zahl man zdhlen
will/kann, um aus losen Wiirfeln eine Stange, aus
losen Stangen eine Platte zu bauen, usw. ...

13
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Bundeln

Jetzt konnte er zahl
Platten, Stafs

Ich habe:

Im Viererland

& ¥

Im Funferland
1 0

Im Zehnerland

Seite 151 :
1 Im Dreierland

Im Dreiersystem wird bei drei Wiirfeln in die
nichste Kategorie gebiindelt, im Dezimalsystem
zdhlen wir eben bis zehn bis wir lose Wiirfel zu
einer Stange, zehn Stangen zu einer Platte usw.
biindeln.

B Drsicriand Nach dem Biindeln ist lediglich noch aufzu-
- _'/ .// schreiben, was in jeder Kategorie liegt. Steht eine
1 7 7 4 an der dritten Stelle (von rechts), so konnten vier

Platten gebaut werden. Im Dezimalsystem sagen
wir vierhundert dazu im Fiinfersystem stiinde die
4 fiir vier Flinferplatten.

Im Kapitel iiber das Biindeln geht es weniger da-
rum, mit Kindern das Rechnen im Zahlensystem
zu reflektieren. Vielmehr sollten sie es als eine Art
Spiel erfahren, bei dem Wiirfelmengen nach einer
bestimmen Ordnung gelegt werden. Sie erkennen
dabei, dass die Abfolge immer gleich bleibt, auch
wenn die Biindelungszahl (,das Land“) gewech-
selt wird. So werden die Kinder allmé&hlich mit
den Regelhaftigkeiten des Biindelungsvorganges
und der Bedeutung der Stellenwertschreibweise
vertraut.

Seite 152
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Allgemeine mathematische Kompetenzen

Modellieren

Hier ist das Kind gefordert, sein mathematisches

Erz0hin Rachargaechichten BT Wissen fiir die Losung konkreter Aufgabenstel-

zu diesem Bild. ' lungen zu nutzen. Auf welche Weise es den ma-

\ thematischen Kern der Aufgabe erfasst und iiber

einen Rechenweg der Losung zufiihrt, kann indi-
viduell sehr verschieden sein.

Von Bedeutung ist, dass das Kind zum Finden ei-
gener Wege ermutigt und zum kritischen Uber-
priifen seiner Ergebnisse motiviert wird.

Siehe auch:
g s G Arbeitsbuch, Seite 1/1d und 2, 24/1e, 44/1c und d,
W it e K 61/1e, 76/1e, 81, 90/1d, 91, 96/1d, 102/1c, 113, 118/Ic,
rostous: (R PN 119, 129/2, 141/2, 149/ Ic und f, 150

Ubungsheft, Seite 1/1 und 3, 7/2, 38, 52/3b

Problemldsen

Eine Aufgabe wird zu einem Problem, wenn das

D Zohlenrtitsel f*»f} g3 Kind zwar das Ziel kennt, jedoch noch nicht weil,
ol

1

Wekhe Z{ferm 1on 0-8 wrseckensich L4 iiber welchen Weg es dieses erreichen kann. Pro-

/ blemloseaktivititen sind Tatigkeiten, die zum
Erkennen von Zusammenhéngen fithren, wie Ver-
muten, Probieren, systematisches Durcharbeiten
und das Anlegen von Tabellen.

Fehler miissen nicht von vornherein vermieden
werden, aus ihnen kdnnen oft wichtige Schliis-
& se gezogen werden. Individuelle Losungswege
sind erwiinscht und sollen untereinander aus-
getauscht werden.

Siehe auch:

Arbeitsbuch, Seite 20/3, 21 12, 23, 45/3, 48, 6212, 80,
121, 125/3 und 4, 140, 143/3, 144/3 und 4, 147/1 und
2, 148/ 1, 3 und Beiblatt 11, 151 - 153,

Ubungsheft, Seite 10
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Allgemeine mathematische Kompetenzen

Kommunizieren

..
Eigene Uberlegungen jemandem anderen mitzu-
teilen hilft oft, noch unscharfe Vorstellungen zu
i e 5 e i w p‘réizisieren. Treffende Worte werden gesucht und
i cuf Yergche i andaren. i 2 die Gedanken bekommen Struktur.

Hunderteriafel Main Rachenweg:

a[a]w

Waum hast du diesan Weg gewdhit? Erkddre:

Lautes Denken, Diskutieren, Zeichnen, Lesen,
Schreiben und Zuhoren helfen dem Kind, andere
Denkweisen kennenzulernen und sich tiber das
eigene Denken klar zu werden.

Siehe auch:

Arbeitsbuch, Seite 8/3, 15/3, 2112, 23/2, 28, 34/3,
38/2, 46, 48, 56, 80, 81, 91, 97, 113, 121, 125/4, 147/2,
148/ 1, 3 und Beiblatt 11, 150

Ubungsheft, Seite 10, 24/1 - 3, 38, 40, 51, 54



Blatt 1 bis 3 des

Planungsbogens
ausschneiden und
aneinanderkleben.

Spalten fur
Zeitplanung

[romp e p— L k)
[ o ke
G e e

Lehrstoff

Spalten fur
Namen

Planungshilfen

Jahresplanung

Einsichtiges Lernen durch sinnvolles Handeln ist
das Grundkonzept des vorliegenden Buches.

Die Lehrperson kann wéhlen, in welcher Form sie
das Lernen in der Klasse organisieren mochte.

Es wird von der Klassenschiilerzahl, von den
rdumlichen Gegebenheiten, von der Arbeitshal-
tung der Kinder und noch anderen Faktoren ab-
hingen, ob ein mehr individuelles, ein eher am
Klassendurchschnitt orientiertes Arbeiten, oder
ein Wechsel zwischen beiden Organisations-
formen moglich und sinnvoll ist.

Folgender Planungsbogen bietet die Moglichkeit,
die Zeiteinteilung fiir beide Formen tibersichtlich
zu gestalten.

Kinder entwickeln in offenen Unterrichtsformen
ein sehr unterschiedliches Arbeitstempo. Um
eine gute Ubersicht zu haben und fiir bestimme
Kinder Einschrinkungen bzw. Erweiterungen
notieren zu konnen, hat sich der nebenstehende
Arbeitsplan bewdhrt. Darin wird regelméRig der
Lernfortschritt jedes Kindes verzeichnet.

Erscheint eine gebundene Arbeitsform eher sinn-
voll, so kann in Spalte 1 die zeitliche Verteilung
des Lehrstoffes auf die Wochen des Unterrichts-
jahres vorausgeplant werden. In Spalte 2 hdlt man
das Datum der tatsdchlichen Durchfiihrung fest.

Das Arbeitsangebot soll sich nicht allein auf die
Arbeit mit dem Buch beschridnken. Sie kann
durch Ubungskarteien, Sammlungen von Sach-
aufgaben, Spiele, Arbeitsbldtter u. v. a. m. er-
gidnzt werden. Zur Dokumentation steht hier

das Blatt 3 des Planungs-

///Z bogens zur Verfiigung.

Zusatzliches
Lernmafterial -
Dokumentation
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Gohresplon - Ich hab‘s 2 - Klasse:

Jahr: )\. g

Lehrstoff

Geplant Erledigt Seite | Inhalt
1-10 Zahlenraum 10 - Schatzen, Rechnen, Erzdhlen
1-13 Gleich oder ungleich, gréBer — kleiner, Unterschied
14-24 Zahlenraum 20 - Zehner Uber- und unterschreiten
25-27 Einmaleins von 2
28-29 Wo? - Wohin?
30-34 In Zehnerschritten bis 100
35-36 Einmaleins von 10
37-44 Die Zahlen bis 30, Rechnen bis 30
45-48 Plus und minus auf dem Zahlenstrahl
49-57 In Einerschritten bis 100, Orientieren auf der Hundertertafel
58-61 Einmaleins von 5
62-65 Flachen und Korper
66-68 Einmaleins von 4
69-73 Wie lange? Stunde, Sekunde, Minute, Woche, Jahr, Monate
74-79 Messen mit und Teilen durch 2, 4, 5 und 10
80 Das Geheimnis der Zahlenmauer
81 Flr die Schule einkaufen
82-86 Im Hunderter mit Einern addieren und subtrahieren
87-90 Geld: Euro und Cent
91 Kann das stimmen?
92-97 Einmaleins von 3
98-102 Einmaleins von 6
103-104 Gemischte Zehner plus/minus reine Zehner
105-107 Reine Zehner plus/minus gemischte Zehner
108-112 Ldngen: cm, dm, m
13 In der Werkstaft
114-119 Einmaleins von 8
120-122 Plus/minus mit gemischten Zehnern, ohne Uberschreitung
123-125 Hunderterfeld - vertiefende Ubungen
126-129 Gewichte: kg, dag
130-134 Einmaleins von 9
135-139 Einmaleins von 7
140-142 Malaufgaben - vertiefende Ubungen
143-145 Plus/minus mit gemischten Zehnern, mit Uberschreitung
146-149 | Ubungen
150 Kann das stimmen?
151-153 Biindeln

Blatt 1






Arbeitsbldtter, Spiele, Ubungskarteien, etc.

Blatt 3
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